ПОЛОЖЕНИЕ

о Всероссийских (с международным участием) 

математических играх «Точка опоры»
1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения Всероссийских (с международным участием) математических игр «Точка опоры», их организационное и методическое обеспечение.
 1.2. Организатором Всероссийских (с международным участием) математических игр «Точка опоры» является ГБОУ лицей № 144 Калининского района Санкт-Петербурга. 
1.3. Игры проводятся при поддержке: Ассоциации Гимназий Санкт-Петербурга, кафедры математики и информатики СПб АППО, РГПУ им. А.И. Герцена.
1.4 В играх принимают участие команды общеобразовательных учреждений  России, а так же команды русскоязычных общеобразовательных учреждений ближнего и дальнего зарубежья.
2.  Цели и задачи игр
2.1.Цель математических игр «Точка опоры» - удовлетворение интеллектуальных и социальных потребностей одарённых детей, отработка новых педагогических и социальных технологий, обеспечивающих эффективную социализацию подростков, формирование ценностей интеллектуального творчества и содружества.
2.2. Задачи математических игр «Точка опоры»:
- активизация познавательных интересов путем включения обучающихся в интеллектуальный состязательный процесс;

- организация коммуникативного пространства для укрепления контактов между обучающимися, педагогами и профессиональными сообществами учителей математики, пропаганда командного способа работы;
-  поиск новых форм социализации обучающихся;

-  повышение уровня образованности обучающихся по математическим дисциплинам;

- стимулирование интереса  обучающихся к занятиям математикой.
2.3. Девиз математических игр «Дайте мне точку опоры, и я переверну мир».
3.Порядок проведения игр

3.1. Математические игры проводится в двух возрастных категориях:
- для обучающихся 8-9 классов при одиннадцатилетнем  образовании,
для    обучающихся  9-10 классы при двенадцатилетнем образовании; 

- для обучающихся 10-11 классов при одиннадцатилетнем  образовании, для обучающихся 11-12 классов при двенадцатилетнем образовании. 
3.2.  Каждая команда состоит из 5человек. Команды допускаются только в полном составе. Каждая образовательная организация может выставить не более одной команды в каждой возрастной группе. 

3.3. Количество участников математических игр - 15 команд в каждой возрастной группе. Все участники представляют заявки на участие в  электронной форме в соответствии с Приложением 1.
3.4. Сроки, место проведения и программа определяется организационным комитетом игр совместно с социальными партнерами.
3.5. Официальной эмблемой конкурса является эмблема Математического сообщества «Точка опоры». Использование официальной эмблемы конкурса обязательно на всех этапах конкурса.
 3.6. Для проведения игр формируется Организационный комитет, в который входят представители педагогической общественности, социальные партнеры, представители Вузов, родительской общественности. Состав Организационного комитета утверждается приказом директора лицея.
3.7. Организационный комитет игр определяет задания и их количество. Участники игр могут предлагать Организационному комитету свои задания для формирования банка задач.
3.8. Организационный комитет игр формирует жюри. В состав жюри входят руководители команд, представители организационного комитета, приглашенные волонтеры из ВУЗов Санкт-Петербурга.  
3.9. Правила математических игр «Точка опоры» определяются согласно Приложению 2.
4. Подведение итогов, награждение победителей
4.1. Информация о математических играх и порядке участия в них, программе проведения, о победителях и призерах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет на сайте ГБОУ лицея №144, распространяется среди учащихся, учителей и родителей.
4.2. Итоги  игр подводятся членами жюри и утверждаются Организационным комитетом.

4.3. По результатам игр команды награждаются дипломами и памятными кубками. Участникам игр вручаются сертификаты.
4.4. Учителя, принимающие участие в проведении игр, руководители команд, члены жюри получают благодарность. 
